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EMENTA: Fundamentos e técnicas avancadas para a construcao e avaliacdo de heuristicas
eficientes para problemas de otimizacdo combinatéria, especialmente as metaheuristicas.
Ao final, espera-se que o(a) aluno(a) seja capaz de desenvolver uma pesquisa cientifica de
alto nivel na area de heuristicas para problemas de otimizacdo combinatdria.

A - PROGRAMA

INTRODUCAO

Revisao de teoria da complexidade
Heuristicas para problemas de otimizagdo combinatodria
Algoritmos de busca

HEURISTICAS CONSTRUTIVAS

Revisdo sobre algoritmos aproximativos
Heuristicas gulosas
Técnicas avancadas de desenvolvimento de heuristicas construtivas

HEURISTICAS DE BUSCA

Introdugao aos algoritmos de busca

Heuristicas de caminhada aleatéria e de busca local
Heuristicas de multi-partida e de multi-vizinhangas
Heuristicas de busca em vizinhancas exponenciais

Analise, implementacdo e avaliacdo de algoritmos de busca




METAHEURISTICAS

Tabu Search

Greedy Randomized Adaptive Search Procedure (GRASP)
Iterated Local Search (ILS)

Variable Neighborhood Search (VNS)

Evolutionary Algorithms (EA)
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C - PUBLICO ALVO

Alunos dos cursos de pds graduagdo em Ciéncia da Computagao, além de alunos de
cursos de pdés graduacdo em Engenharia interessados nas &reas de algoritmos para
problemas de tomada de decisao.



