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Disciplina Computacdo Natural
Turma

Professor Gisele Lobo Pappa

Ementa. Computagao evolucionaria, Computagdao baseada em interagdes sociais e
Redes Neurais Artificiais aplicadas as dreas de otimizacdo e aprendizado de maquina.

Programa

Aula | Data Conteudo previsto Modalidade Interagao

1 01/12/20 | Apresentagdo da disciplina Sincrona Reunido virtual

2 03/12/20 | Introducdo a Computacgdo Natural Assincrona Atendimento
remoto

3 10/12/20 | Introdugdo a Computacgdo Evolucionaria | Assincrona Atendimento
remoto

4 15/12/20 | Algoritmos Genéticos Assincrona

5 17/12/20 | Programacdo Genética Assincrona Atendimento
remoto

6 05/01/21 | Programacdo Genética baseada em Assincrona Atendimento

Gramaticas remoto

7 07/01/21 | Aula de duvidas e discussdo Sincrona Reunido Virtual

8 12/01/21 | Metodologia de Experimentagdo Assincrona Atendimento
remoto

9 14/01/21 | Andélise de Pardmetros e Resultados Assincrona Atendimento
remoto

10 19/01/21 | Mecanismos de diversidade, espécies, Assincrona Atendimento

cooperagdoo e co-evolugao remoto

11 21/01/21 | Algoritmos Multi/Many- Assincrona Atendimento
remoto

12 26/01/21 | Aula de dividas e discussdo Sincrona Reunido Virtual

13 28/01/21 | Avaliagdo Sincrona Moodle

14 02/02/21 | Introducdo a Inteligéncia Coletiva Assincrona Atendimento
remoto

15 04/02/21 | Coldnias de Formigas Assincrona Atendimento
remoto

16 09/02/21 | PSO Assincrona Atendimento
remoto

17 11/02/21 | Aplicagdes ACO e PSO Assincrona Atendimento
remoto

18 18/02/21 | Aula de duvidas e discussdo Sincrona Reunido virtual

19 23/02/21 | Introducdo a Redes Neurais Artificiais Assincrona Atendimento
remoto

20 25/02/21 | Redes Neurais Artificiais - Perceptron Assincrona Atendimento
remoto

21 02/03/21 | "Deep Perceptrons" Assincrona Atendimento
remoto

22 04/03/21 | Redes Classicas: SOM Assincrona Atendimento
remoto

23 09/03/21 | Redes Classicas: RBF Assincrona Atendimento
remoto

24 11/03/21 | Aula de duvidas e discussdo Sincrona Reunido Virtual




25 16/03/21 | Redes Recorrentes/LSTM Assincrona Atendimento
remoto

26 18/03/21 | Redes Convolucionais Assincrona Atendimento
remoto

27 23/03/21 | Avaliagdo Sincrona Moodle

28 25/03/21 | Videos de mini-projetos Assincrona Atendimento
remoto

29 30/03/21 | Discussdo de mini-projetos Sincrona Reunido virtual

30
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Material de apoio
Moodle (slides e outros materiais) e Videos

Avaliacoes P6s Graduagao

1 Prova via Moodle 20 pontos
2 Prova via Moodle 15 pontos
3 Trabalho Pratico entregue no Moodle 20 pontos
4 Trabalho Pratico entregue no Moodle 15 pontos
5 Mini-projeto 30 pontos




DefinigGes

Modalidade: tipo de atividade didatica, sempre remota. Exemplos: reunido virtual,
video, exercicios, avaliacao.

Interagao: forma de interagao prevista para exposi¢ao de conteudo, discussdes,
esclarecimento de duvidas, promocdo de debates, resolucdo de exercicios.

Videos (aulas): conteldo expositivo preparado em video, com utilizagdo dos slides
disponiveis e outros recursos. Tépicos serdo divididos em varios videos curtos para
melhor acompanhamento e para facilitar a producao.

Reunido virtual: Reunido virtual no horario de aula, para discussdes e esclarecimento
de duvidas.



