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Ementa.

Moddulo I: Qualidade de Software. Filosofia e Objetivos..

Moddulo II: Projeto Modular. Abstracdo. TADs. Encapsulagao.
Moddulo lll: Estilo 1: Estruturagdo de Classes. Estilo 2: Maquinas de Estado.
Moddulo IV: Estilo 3: Estruturacdo de SOO. Modularidade. Grau de acoplamento e coesdo de Mddulos.
Modulo V: Modelo de Camadas.

Moddulo VI: Polimorfismo. Compatibilidade de assinatura. Reutilizagcdo de Software.
Moddulo VII: Principios de programacado Orientada por Objetos.

Moddulo VIII: Padrées de Projeto. Programacdo Orientada por Aspectos.

Programa
Aula | Data Conteudo previsto Modalidade Interagao
Atendimento
1 17/05/2021 | Médulo I: Qualidade de Software. Sincrona - remoto
Filosofia e Objetivos Hordrio da aula | (Moodle, email)
Sincrona — Atendimento
2 19/05/2021 | Médulo II: Projeto Modular Hordrio da aula | remoto
(Moodle, email)
Sincrona — Atendimento
3 24/05/2021 | Médulo II: Projeto Modular Horario da aula | remoto
(Moodle, email)
Sincrona — Atendimento
4 26/05/2021 | Médulo llI: Estilo 1: Estruturagdo de Hordrio da aula | remoto
Classes (Moodle, email)
... Médulo llI: Estilo 1: Estruturagdo de Sincrona - Atendimento
5 31/05/2021 | Classes. Exemplos de TADs. Controle Hordrio da aula | remoto
Académico. Efeito colateral (Moodle, email)
Teste 1 (presenca online). Matéria: Sincrona — Atendimento
6 02/06/2021 | assuntos tratados nos Médulos | e 1l Hordrio da aula | remoto
(Moodle, email)
Sincrona — Atendimento
7 14/06/2021 | ... Médulo lll: Hordrio da aula | remoto
Estilo 2: Maquinas de Estado (Moodle, email)
Sincrona — Atendimento
8 16/06/2021 | Mddulo IV: Estilo 3: Estruturacdo de Hordrio da aula | remoto
SO0 (Moodle, email)
Sincrona — Atendimento
9 21/06/2021 | ... Médulo IV: Estilo 3: Estruturacdo de Hordrio da aula | remoto
SOO - Modularidade (Moodle, email)
... Médulo IV: Estilo 3: Estruturagdo de Sincrona - Atendimento
10 23/06/2021 | SOO — Modularidade. Exemplos Java. Horario da aula | remoto
Recomendacgdes de boas praticas (Moodle, email)
... Médulo IV: Estilo 3 Sincrona — Atendimento
11 28/06/2021 | Grau de acoplamento de médulos Hordrio da aula | remoto
Grau de coesdo de modulos (Moodle, email)
Teste 2 (presenca online). Matéria: Sincrona — Atendimento
12 30/06/2021 | assuntos tratados no Médulo 111 Hordrio da aula | remoto
(Moodle, email)




Madulo V: Modelo de camadas. Modelo

sincrona —

Atendimento

13 05/07/2021 | de 4 camadas. Organizagdo em Java. no horario das remoto
Estrutura geral e vantagens do modelo aulas (Moodle, email)
Mddulo VI: Polimorfismo. Fungdes sincrona — Atendimento
14 07/07/2021 | polimérficas. Relagdo IS-A. Relso de no horario das remoto
implementacdo. Tipos polimorficos. aulas (Moodle, email)
Polimorfismo e ReUso, etc.
... Médulo VI: Compatibilidade de sincrona — Atendimento
15 12/07/2021 | assinaturas. Co-Variancia. Invariancia. no hordério das remoto
Contravariancia. Semi-Invariancia. aulas (Moodle, email)
sincrona — Atendimento
16 14/07/2021 | Teste 3 (presenca online). Matéria: no horario das remoto
assuntos tratados nos Médulos IVe V | aulas (Moodle, email)
sincrona — Atendimento
17 19/07/2021 | ... Médulo VI: Relso de software no hordrio das remoto
aulas (Moodle, email)
sincrona — Atendimento
18 21/07/2021 | ... Médulo VI: Arcaboucos. no horério das remoto
Uma Aplicagdo aulas (Moodle, email)
Moddulo VII: Principios de projeto OO sincrona — Atendimento
19 26/07/2021 | Restrigcdo ao acesso. Preferéncia a no hordrio das remoto
composi¢cdoo. Programacdo para a aulas (Moodle, email)
interface. Inversdo da dependéncia
sincrona — Atendimento
20 28/07/2021 | Teste 4 (presenca online). Matéria: no horario das remoto
assuntos tratados no Médulo VI aulas (Moodle, email)
... Médulo VII: Principios de projeto OO | sincrona — Atendimento
21 02/08/2021 | Abertura e fechamento. Substituicdo de | no horério das remoto
Liskov. Segregacdo de interface. Unica aulas (Moodle, email)
responsabilidade.
sincrona — Atendimento
22 04/08/2021 | Médulo VIII: Padrées de Projeto no horario das remoto
Motivacdo. Beneficios. Historico. aulas (Moodle, email)
Elementos essenciais. Os 23 PP GoF
sincrona — Atendimento
23 09/08/2021 | ... Médulo VIII: Padrdes de Projeto no horario das remoto
Padrdes de Criagao aulas (Moodle, email)
Padrdes Estruturais
sincrona — Atendimento
... Médulo VIII: Padrées de Projeto no horario das remoto
24 11/08/2021 | Padrdes Comportamentais aulas (Moodle, email)
sincrona — Atendimento
25 16/08/2021 | Teste 5 (presenca online). Matéria: no horario das remoto
assuntos tratados no Médulo VI aulas (Moodle, email)
Moddulo IX: Programacgdo Orientada por | sincrona — Atendimento
26 18/08/2021 | Aspectos. Requisitos transversais. no hordrio das remoto
Intrusdo e espalhamento. Joinpoints aulas (Moodle, email)
... Médulo IX: Programagdo Orientada sincrona — Atendimento
27 23/08/2021 | por Aspectos. Pointcuts. Advices. no hordrio das remoto
Falhas aulas (Moodle, email)
sincrona — Atendimento
28 25/08/2021 | Consideragdes Finais no hordrio das remoto

aulas

(Moodle, email)




Prova Final sincrona — Atendimento
29 30/08/2021 | Matéria: toda. Foco nos assuntos no hordrio das remoto
tratados nos Médulos VIII e IX aulas (Moodle, email)
30 sincrona — Atendimento
01/09/2021 | Prova Suplementar no horario das remoto
aulas (Moodle, email)

Bibliografia. Nio ha um livro-texto que cubra exata e totalmente a matéria do Curso e
abordagem utilizada. Os livros a seguir contém material relevante e importante para o
entendimento dos principais conceitos. A leitura do material indicado é fundamental para o bom
aproveitamento do Curso por parte do aluno.

1.

Bertrand Meyer, Object-oriented Software Construction, Prentice-Hall International Series in
Computer Science, C.A.R. Hoare Series Editor, 2nd Edition, 1254 paginas, 1997. (Capitulos 1 a 6,
11,12, 14 e 15).

Arndt von Staa, Programacdo Modular. Editora Campus, 2000. (Capitulo 4: Padrdes de
Programacdo; Capitulo 5: Principios de Modularidade)

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides, Design Patterns, 1995. (Todo o
livro)

http://homepages.dcc.ufmg.br/~bigonha (neste link, no icone Disciplinas,
entre em Ambientes de Programacao se vocé ndo tem muita experiéncia com a
linguagem Java. A disciplina Programacdao Modular em C++ é bem interessante,
em vez de usar Java para mostrar os exemplos, ela usa C++.)

Material de apoio

Pagina da disciplina: contendo slides, artigos, exercicios e corregdes, notas:
http://homepages.dcc.ufmg.br/~mariza

Moodle (mensagens)

Avaliacoes — Modalidade remota

1 Teste | - Médulos 1 e Il 15 pontos 02/06/2021
2 Teste 2 - Médulo 1l 15 pontos 30/06/2021
3 Teste 3 - Médulos IV e V 15 pontos 14/07/2021
4 Teste 4 - Médulo VI 15 pontos 28/07/2021
5 Teste 5 - Médulo VI 15 pontos 16/08/2021
6 Prova Final 20 pontos 30/08/2021
7 Participacdo 5 pontos 30/08/2021
Prova Suplementar (caso tenha perdido um | 15 pontos 01/09/2021
teste




