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Cédigo DCC851

Disciplina Fundamentos de Engenharia Semidtica
Turma

Professor Raquel Oliveira Prates

Carga Horaria

30hs

Ementa. Conceitos de Semidtica usados em EngSem, design como comunicagao,
EngSem: ontologia; ferramentas epistémicas e métodos;
customizacao e extensdo tépicos avangados

Programa

Aula | Data Conteudo previsto Modalidade Interagao

1 18/10 Introducdo a disciplina. Sincrona (ao vivo — Expositiva
com gravagao para
acesso posterior);

2 25/10 Introducdo a Engenharia Semidtica | Sincrona (ao vivo — Expositiva e
com gravagao para esclarecimentos
acesso posterior); de duvidas;

01/11 Recesso

3 08/11 Contexto tedrico Sincrona (ao vivo — Expositiva;
com gravagao para
acesso posterior);

15/11 Feriado

4 22/11 Conceitos de Semidtica Sincrona (ao vivo — Expositiva e
com gravagao para esclarecimentos
acesso posterior); de duvidas;

5 29/11 Classificacdo de Signos Sincrona (ao vivo — Promogéo de
com gravagao para debates;
acesso posterior);

6 06/12 Discussao da atividade 1 Sincrona (ao vivo — Apresentacdo
com gravagao para dos alunos e
acesso posterior); debate;

7 13/12 Produgdo de signos e atos de fala Sincrona (ao vivo - Expositiva e
com gravagao para esclarecimentos
acesso posterior); de duvidas;

20/12 a Recesso Natal
02/01

8 03/01 Discussao da atividade 2 Sincrona (ao vivo — Apresentacdo
com gravagao para dos alunos e
acesso posterior); debate;

9 10/01 Espaco de design e ontologia da Sincrona (ao vivo — Expositiva e

EngSem com gravagao para esclarecimentos
acesso posterior); de duvidas;

10 17/01 Ferramentas Epistémicas Sincrona (ao vivo — Expositiva e
com gravagao para esclarecimentos
acesso posterior); de duvidas;




11 24/01 Comunicabilidade e Métodos de Sincrona (ao vivo — Reunido virtual
avaliacdo com gravagao para (ao vivo);
acesso posterior);

12 31/01 Discussao da atividade 3 Sincrona (ao vivo — Apresentacdo
com gravagao para dos alunos e
acesso posterior); debate;

13 07/02 Customizacao e Extensao Sincrona (ao vivo — Expositiva e
com gravagao para esclarecimentos
acesso posterior); de davidas;

14 14/02 Discussao da atividade 4 Sincrona (ao vivo — Apresentacdo
com gravagao para dos alunos e
acesso posterior); debate;

15 21/02 Apresentacdo trabalho Sincrona (ao vivo— | Apresentagdo
com gravagao para dos alunos e
acesso posterior); debate;

Bibliografia Principal

de Souza, C. S. The Semiotic Engineering of Human-Computer Interaction. MIT Press,
2005.

Bibliografia complementar:

Prates, R. O., Barbosa, S. D. J. Introducdo a Teoria e Pratica da Interacdo Humano
Computador fundamentada na Engenharia Semidtica. Em : T. Kowaltowski e K. K.
Breitman (Org.) Jornada de Atualizacdo em Informatica, SBC, 2007.

de Souza, C.S., Leitdo, C.F. Semiotic engineering methods for scientific research in IHC.
Synthesis Lectures on Human-Centered Informatics, 2(1):1-122, 2009

de Souza, C.S., Semiotic Engineering: A Cohering Theory to Connect EUD with HCI, CMC
and More. In New perspectives in end-user development (pp. 269-305). Springer,
Cham., 2017

de Souza, C.S., Cerqueira, R.D.G., Afonso, L.M., Branddo, R.D.M. and Ferreira, J.S.J.,
2016. Software Developers as Users. Cham: Springer International Publishing.

Barbosa, S.D.J. and Breitman, K. eds., 2017. Conversations Around Semiotic
Engineering. Springer International Publishing.

Outros artigos e capitulos de livros referentes a Engenharia Semidtica ou teoria e
métodos propostos para IHC.

Material de apoio
Moodle (slides e outros materiais)
Videos — de apresentacdo de métodos ou palestras

Avaliagoes




1 Resumos e discussoes das leituras 40 pontos Ao longo do
(previsdo 6 | semestre (previsdo
resumos) 25/10; 22/11; 13/12;
10/01; 24/01;07/02)
2 Atividade 1 — Classificacdo de signos 10 pontos 06/12
3 Atividade 2 — Atos de fala 10 pontos 03/01
4 Atividade 3 — Ferramenta epistémica ou 10 pontos 31/01
método (aplicacao)
5 Atividade 4 — Analise semidtica da 10 pontos 14/02
Customizacao
6 Trabalho 20 pontos 21/02




Definigoes

Modalidade: tipo de atividade didatica, sempre remota. Exemplos: reunido virtual,
video, exercicios, avaliacao.

Interagdo: forma de interacdo prevista para exposicdo de conteudo, discussdes,
esclarecimento de duvidas, promocgdo de debates, resolucdo de exercicios.

Videos (aulas): conteudo expositivo preparado em video, com utilizacdo dos slides
disponiveis e outros recursos. Tépicos serao divididos em varios videos curtos para
melhor acompanhamento e para facilitar a producao.

Reunido virtual: Reunido virtual no horario de aula, para discussdes e esclarecimento
de duvidas.



