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Ementa. Noções básicas de computação paralela. Taxonomia de arquiteturas
paralelas. Técnicas de paralelização e otimização. Computação paralela em
ambientes de memória compartilhada, distribuída e aceleradores: principais
arquiteturas, linguagens de programação e algoritmos. Modelagem de
sistemas paralelos e análise de desempenho.

Programa 
Aula Conteúdo previsto Modalidade Interação

1 Apresentação da disciplina. Síncrona Reunião virtual

2 Visão de Geral  (Capítulos 1). Assíncrona Atendimento 
remoto

3 Conceitos de Hardware/Sofware Paralelos 
(Capítulo 2).

Assíncrona Atendimento 
remoto

4 Conceitos de Hardware/Sofware Paralelos 
(Capítulo 2).

Assíncrona Atendimento 
remoto

5 Programação para Memória Compartlha Utlizando 
Pthreads (Capítulo 4). 

Assíncrona Atendimento 
remoto

6 Programação para Memória Compartlha Utlizando 
Pthreads (Capítulo 4). 

Assíncrona Atendimento 
remoto

7 Discussão sobre Projeto Final. Síncrona Reunião virtual

8 Programação para Memória Compartlhada em 
OpenMP (Capítulo 5). Entrega da proposta de 
projeto (2 páginas).

Assíncrona Atendimento 
remoto

9 Programação para Memória Compartlhada em 
OpenMP (Capítulo 5). 

Assíncrona Atendimento 
remoto

10 Otmizações para Melhoria de Localidade de Acesso 
à Memória. Entrega do EP 1.

Assíncrona Atendimento 
remoto

11 Programação básica em MPI (Capítulo 3). Assíncrona Atendimento 
remoto

12 Comunicação coletva em MPI, Datatypes e 
Avaliação de Desempenho em MPI (Capítulo 3). 

Assíncrona Atendimento 
remoto

13 Algoritmos de ordenação em MPI (Capítulo 3). Assíncrona Reunião virtual

14 Acompanhamento dos Projetos. Síncrona Reunião virtual

15 Acompanhamento dos Projetos. Síncrona Atendimento 
remoto 

16 Projeto de Programas Paralelos (Capítulo 6). Assíncrona Atendimento 
remoto



17 Projeto de Programas Paralelos (Capítulo 6). Assíncrona Atendimento 
remoto

18 Introdução a programação em GPUs. Entrega do EP 
2.

Assíncrona Atendimento 
remoto

19 CUDA: modelo de execução, hierarquia de memória 
etc.

Assíncrona Atendimento 
remoto

20 Seminários. Síncrona Reunião virtual 

21 Seminários. Síncrona Reunião virtual

22 Seminários. Síncrona Reunião virtual

23 OpenCL Assíncrona Atendimento 
remoto

24 Intel Xeon Phi. Assíncrona Atendimento 
remoto

25 Memórias Transacionais. Assíncrona Atendimento 
remoto

26 MapReduce e Apache Spark. Assíncrona Atendimento 
remoto

27 Apresentação dos Projetos. Síncrona Reunião virtual

28 Apresentação dos Projetos. Síncrona Reunião virtual

29 Apresentação dos Projetos. Síncrona Reunião virtual

30 Apresentação dos Projetos. Síncrona Reunião virtual
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Material de apoio
Slides, vídeo-aulas e artgos cientfcos.

Avaliações

1 Trabalhos prátcos de programação 30 pontos

2 Seminários 20 pontos

http://booksite.elsevier.com/9780123742605/?ISBN=9780123742605


3 Projeto em programação paralela 50 pontos

 


