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Objetivo‌:‌ ‌Conhecer‌ ‌e‌ ‌entender‌ ‌os‌ ‌detalhes‌ ‌dos‌ ‌principais‌  ‌algoritmos‌ ‌bio-inspirados,‌‌ 
seus‌ ‌conceitos‌ ‌e‌ ‌aplicação‌ ‌nas‌ ‌áreas‌ ‌de‌ ‌otimização‌ ‌e‌ ‌aprendizado‌ ‌de‌ ‌máquina.‌ ‌Saber‌‌ 
em‌ ‌que‌ ‌aplicações‌ ‌seu‌ ‌uso‌ ‌é‌ ‌apropriado‌ ‌e‌ ‌entender‌ ‌como‌ ‌fazer‌ ‌o‌ ‌tunning‌ ‌dos‌‌ 
parâmetros‌ ‌dos‌ ‌algoritmos.‌‌ ‌  

Ementa.‌‌ ‌Computação‌ ‌evolucionária,‌ ‌Computação‌ ‌baseada‌ ‌em‌ ‌interações‌ ‌sociais‌ ‌e‌‌ 
Redes‌ ‌Neurais‌ ‌Artificiais‌ ‌aplicadas‌ ‌às‌ ‌áreas‌ ‌de‌ ‌otimização‌ ‌e‌ ‌aprendizado‌ ‌de‌ ‌máquina.‌ ‌ 

Aula‌  Data‌  Conteúdo‌ ‌previsto‌ ‌ 
1‌ ‌  ‌  Introdução‌ ‌à‌ ‌Computação‌ ‌Natural‌ ‌ 
2‌ ‌  ‌  Conceitos‌ ‌básicos‌ ‌ 
3‌ ‌  ‌  Introdução‌ ‌a‌ ‌Computação‌ ‌Evolucionária‌ ‌ 
4‌ ‌  ‌  Algoritmos‌ ‌Genéticos‌ ‌ 
5‌ ‌  ‌  Programação‌ ‌Genética‌ ‌ 
6‌ ‌  ‌  Programação‌ ‌Genética‌ ‌baseada‌ ‌em‌ ‌Gramáticas‌ ‌ 
7‌ ‌  ‌  Conceitos‌ ‌modernos‌ ‌de‌ ‌algoritmos‌ ‌evolucionários‌ ‌ 
8‌ ‌  ‌  Metodologia‌ ‌de‌ ‌Experimentação‌ ‌ 
9‌ ‌  ‌  Análise‌ ‌de‌ ‌Parâmetros‌ ‌e‌ ‌Resultados‌ ‌ 
10‌ ‌  ‌  Mecanismos‌ ‌de‌ ‌diversidade,‌ ‌espécies,‌ ‌cooperação‌ ‌e‌ ‌co-evolução‌ ‌ 
11‌ ‌  ‌  Algoritmos‌ ‌Multi-objetivo‌ ‌e‌ ‌Many-objetivo‌ ‌ 
12‌ ‌  ‌  Avaliação‌ ‌ 
13‌ ‌  ‌  Introdução‌ ‌a‌ ‌Inteligência‌ ‌de‌ ‌Enxames‌ ‌ 
14‌ ‌  ‌  Colônias‌ ‌de‌ ‌Formigas‌ ‌ 
15‌ ‌  ‌  Discussão‌ ‌TP1‌ ‌ 
16‌ ‌  ‌  Aplicações‌ ‌ACO‌ ‌ 
17‌ ‌  ‌  Aplicações‌ ‌ACO‌ ‌ 
18‌ ‌  ‌  PSO‌ ‌ 
19‌ ‌  ‌  Aplicações‌ ‌PSO‌ ‌ 
20‌ ‌  ‌  Introdução‌ ‌a‌ ‌Redes‌ ‌Neurais‌ ‌Artificiais‌ ‌ 
21‌ ‌  ‌  Redes‌ ‌Neurais‌ ‌Artificiais‌ ‌-‌  ‌Perceptron‌‌ ‌  
22‌ ‌  ‌  "Deep‌ ‌Perceptrons"‌ ‌ 
23‌ ‌  ‌  Discussão‌ ‌TP2‌ ‌ 
24‌ ‌  ‌  Redes‌ ‌Clássicas:‌ ‌SOM‌ ‌ 
25‌ ‌  ‌  Redes‌ ‌Clássicas:‌ ‌RBF‌ ‌ 
26‌ ‌  ‌  Redes‌ ‌Recorrentes/LSTM‌ ‌ 
27‌ ‌  ‌  Redes‌ ‌Convolucionais‌ ‌ 
28‌ ‌  ‌  Discussão‌ ‌dos‌ ‌mini-projetos‌ ‌ 
29‌ ‌  ‌  Avaliação‌ ‌ 
30‌ ‌  ‌  Discussão‌ ‌dos‌ ‌mini-projetos‌ ‌ 
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Material‌ ‌de‌ ‌apoio‌ ‌ 
Moodle‌ ‌(slides‌ ‌e‌ ‌outros‌ ‌materiais)‌ ‌e‌ ‌Vídeos‌ ‌ 

‌ 
‌ 

Avaliações‌ ‌Pós-Graduação‌ ‌ 
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1‌ ‌  Prova‌ ‌1‌ ‌  20‌ ‌pontos‌ ‌  ‌ 
2‌ ‌  Prova‌ ‌2‌ ‌  15‌ ‌pontos‌ ‌  ‌ 
3‌ ‌  Trabalho‌ ‌Prático‌ ‌1‌‌ ‌   20‌ ‌pontos‌ ‌  ‌ 
4‌ ‌  Trabalho‌ ‌Prático‌ ‌2‌‌ ‌   15‌ ‌pontos‌ ‌  ‌ 
5‌ ‌  Mini-projeto‌ ‌  30‌ ‌pontos‌ ‌  ‌ 


