Plano de Ensino — 2022/1

Codigo DCC831

Disciplina Teoria dos Jogos em Computacao

Turma PG3

Professor (es) | Pedro Olmo Stancioli Vaz de Melo

Publico () alunos de graduacdo (x) alunos de pds-graduacdo

Ementa. Fungoes de utilidade: tipos de fung¢des, teorema da utilidade de Von
Neumann—-Morgenstern, axiomas da racionalidade, preferéncias reveladas,
aversao ao risco. Introdugao a teoria dos jogos: visao geral e utilizacdo da teoria dos
jogos, algumas aplicagdes e exemplos. Definigdes formais de: a forma normal,
pagamentos, estratégias, equilibrio de Nash de estratégia pura, estratégias
dominadas. Equilibrio de Nash de estratégias mistas: definicdes, exemplos e
evidéncias do mundo real. Solugdes alternativas: remogao iterativa de estratégias
estritamente dominadas, estratégias minimax e o teorema minimax para jogo de
soma zero, melhores respostas, equilibrios correlacionados. Jogos na forma
extensiva: jogos de informacgao perfeita, arvores, estratégias comportamentais, a
indugdo para tras, sub-jogos. Jogos repetidos: dilema dos prisioneiros com
repeticao, jogos repetidos finitos e infinitos, Folk's theorem, jogos estocasticos e
aprendizagem. Jogos Bayesianos: definigdes gerais, equilibrio de Nash Bayesiano.
Jogos de congestionamento: potential games, roteamento egoista e preco da
anarquia.

Carga horaria: 60 horas.

Programa
Aula | Data Conteudo previsto Modalidade Interagao
1 5/4/2022 Introducdo ao curso: Sincrona Sala de aula
gue problemas vamos
resolver?
2 7/4/2022 Preferéncias Sincrona Sala de aula
3 12/4/2022 Utilidade Sincrona Sala de aula
4 14/4/2022 Escolha Sincrona Sala de aula
5 19/4/2022 Escolha Sincrona Sala de aula
6 26/4/2022 Utilidade esperada Sincrona Sala de aula
7 28/4/2022 Aversdo ao risco Sincrona Sala de aula
8 3/5/2022 Introducdo a teoria dos | Sincrona Sala de aula
jogos
9 5/5/2022 Estratégias mistas Sincrona Sala de aula
10 10/5/2022 Equilibrio de Nash Sincrona Sala de aula
11 12/5/2022 Outras solugdes Sincrona Sala de aula
12 17/5/2022 Outras solucoes Sincrona Sala de aula




13 19/5/2022 Outras solugdes Sincrona Sala de aula
14 24/5/2022 Prova 1 Sincrona Sala de aula
15 26/5/2022 Complexidade do Sincrona Sala de aula
Equilibrio de Nash
16 31/5/2022 Algoritmo Lemke Sincrona Sala de aula
Howson
17 2/6/2022 Jogos de n jogadores, Sincrona Sala de aula
remocao de estratégias
dominadas e equilibrio
correlacionado
18 7/6/2022 Jogos extensivos de Sincrona Sala de aula
informacdo perfeita
19 9/6/2022 Jogos extensivos de Sincrona Sala de aula
informacdo imperfeita
20 14/6/2022 Jogos extensivos de Sincrona Sala de aula
informagdo imperfeita
21 | 21/6/2022 | Jogos repetidos Sincrona Sala de aula
22 23/6/2022 Folk’s theorem Sincrona Sala de aula
23 28/6/2022 Jogos estocasticos Sincrona Sala de aula
24 30/6/2022 Jogos Bayesianos Sincrona Sala de aula
25 5/7/2022 Jogos Bayesianos Sincrona Sala de aula
26 7/7/2022 Jogos de Sincrona Sala de aula
Congestionamento
27 12/7/2022 Jogos de Sincrona Sala de aula
Congestionamento
28 14/7/2022 Aprendizado em jogos Sincrona Sala de aula
29 19/7/2022 Aprendizado em Jogos Sincrona Sala de aula
30 21/7/2022 Prova 2 Sincrona Sala de aula
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Material de apoio
Moodle (slides e outros materiais)
Videos

Avaliagdes

1 Prova 1 30 pontos

2 Prova 2 30 pontos




