Nome do Professor: Eduardo de Campos Valadares

Turno: diurno (tercas e quintas de 17:00-18:40hs, 4 créditos)

Numero maximo de alunos: 25

Criacao de startups Il: abordagem agil de problemas de empresas

EMENTA: Esta disciplina adota um enfoque dinadmico e interativo de aprendizado agil
no qual equipes de estudantes sdo expostos a um problema real e apresentam
possiveis solu¢des. Para a cocriacdo sob pressao na resolugdo compartilhada de
problemas, as equipes participam de workshops e palestras (presenciais e online),
painéis, mentorias, interagdo com empresas e aulas com professores da equipe do
projeto “Ecossistemas de Inovagao voltado para a criacao de startups”.

Participantes com desempenho excepcional serdo elegiveis para bolsas do projeto
“Ecossistema de Inovagéao voltado para criagao de startups”, financiado pela Fapemig
(APQ-03489-21, UFMG/UFJF).

PROGRAMA

A disciplina € baseada na sequéncia:
PARTE I: METODOLOGIA
INTRODUGAO

Aula 1: escopo da disciplina e apresentacédo da equipe
Aula 2: Apresentacdo da primeira empresa
Aula 3: Contextualizacao e desafio

Aula 4: Mapa Contextual

CONTEXTO

Aula 5: Abertura e apresentagdes

Aula 6: Oficina de design thinking

DOSSIE DE INOVAGAO

Aula 7: Tutorial/ Pensamento convergente
Aula 8: Canvas da solugcao do desafio
POSSIVEIS SOLUGOES

Aula 9: Mentorias e feedbacks

Aula 10: Desafio do pbster

Aula 11: Apresentacgdes do pitch (avaliagao externa)

PARTE Il: FORMAGAO DE EQUIPES COM DIFERENTES DESAFIOS

Aula 12: Exposicao a problemas de 3-4 novas empresas



Aulas 13-15: Formagao de equipes/Mentorias

Aula 16: Pitch final das equipes, incluindo MVP e péster

AVALIACAO: participacéo (proatividade), entregas intermediarias, pitch e pdster
intermediario e final (incluindo MVP), avaliados por uma comissao externa.
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Material postado durante o curso (manuais, material de suporte para tutoriais, modelos
de canvas e aulas gravadas de metodologias ageis e de design thinking, etc).



