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EMENTA: Introdugado aos conceitos de aprendizado de maquina para saude. Analise
de dados clinicos. Diagnoéstico. Prognéstico. Tratamento. Causalidade em dados
médicos. Progressao de doengas. Medicina de precisdo. Topicos avangados em
aprendizado de maquina para saude.

Visao geral da disciplina:

Disciplina para alunos de graduacao em Sistemas de Informagao, Ciéncia da Computagao e
alunos do Programa de Pés-Graduagado em Ciéncia da Computagdo da UFMG

O objetivo dessa disciplina é apresentar aos alunos os conceitos necessarios para o
desenvolvimento de metodologias e aplicagdo de métodos de aprendizado de maquina em
problemas relacionados a saude. Serdo abordados, dentre outros, os seguintes problemas da
area de saude: analise de dados clinicos, estratificacdo de risco, modelagem de progressao de
doencas, medicina precisa, diagnéstico, prognéstico e tratamento de doencas. Serao
apresentados também os principais desafios desse problema e como trata-los, incluindo:
desbalanceamento de classes, dados faltantes e inconsisténcia de rotulos. As metodologias e
métodos apresentados incluem técnicas baseadas em aprendizado profundo, processamento
de linguagem natural, ajuste e avaliacdo de modelos, causalidade para robustez e
interpretabilidade e modelos graficos probabilisticos.

A disciplina tem tanto um cunho tedrico quanto pratico. Ao longo do semestre, os alunos
trabalhardo com dados publicos da base de dados MIMIC-IV (ou outra base de dados de
interesse de pesquisa, desde que ja disponivel), onde irdo manipular tanto dados tabulares (ex:
dados demograficos) quanto de texto (ex: laudos de exames) e imagens (ex: exames).

Ao fim do semestre, é esperado que o aluno tenha conhecimentos das técnicas basicas de
aprendizado de maquina para tratamento de problemas de saude e dos desafios ao lidar com
esses tipos de problemas.
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Avaliagodes:

Alunos de graduacéo podem escolher dentre os dois tipos de avaliagdo. Alunos da pds serao

avaliados de acordo com o tipo 2.

Avaliacao do tipo 1: Nao inclui projeto final

conceitos vistos em aula

Os exercicios praticos sdo menores que trabalhos
praticos, e serdo utilizados para colocar em pratica os

1 Prova 40 pontos
2 Apresentacao de artigos 10 pontos
3 5 Exercicios(s) Pratico(s) 50 pontos

Avaliacao do tipo 2: Inclui projeto final e € obrigatdria para alunos de pés-graduacao

1 Prova 30 pontos
2 Apresentacao de artigos 10 pontos
3 2 Exercicios(s) Pratico(s) 20 pontos

Os exercicios praticos sdo menores que trabalhos
praticos, e serdo utilizados para colocar em pratica os
conceitos vistos em aula




Projeto Final:
o Relatorio intermediario: 10 pontos
e Relatério final: 20 pontos
e Apresentacao final: 10 pontos

40 pontos




