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Pré-requisitos

A disciplina “Programacao Competitiva” deve ja ter sido cursada. Além disso, recomenda-se
fortemente que o estudante participe regularmente de competi¢cdes e que domine algoritmos
classicos em teoria dos numeros, grafos, estruturas de dados, programacéao dindmica e
geometria computacional.

Ementa
Estruturas de dados avangadas. Algoritmos avangados para problemas em teoria dos numeros,
grafos, estruturas de dados e geometria computacional.

Calendario

As aulas serdo, em sua maioria, seminarios de tépicos selecionados e propostos pelos proprios
estudantes. Os tépicos escolhidos deverao ser aprovados pelo professor da disciplina. Para
cada topico a ser apresentado, problemas para pratica de implementacdes relacionadas aquele
tépico deverao se propostas para posterior resolu¢ao por parte de todos os estudantes da
disciplina.

Avaliacoes

Serao objeto de avaliagdo: os seminarios apresentados (sua adequagao, precisao e
profundidade), a participagdo em sala de aula e as solu¢des dos problemas propostos.
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Além disso, material adicional sera indicado, quando determinados tépicos nao forem cobertos
de maneira satisfatoria nas referéncias.



