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EMENTA: Ementa variavel, focalizando topicos em Ciéncia da Computacao.

A - OBJETIVOS

O objetivo central desta disciplina € apresentar, discutir e estudar as interacbes entre a
Nanotecnologia e a Computagéo. Inicialmente serdo apresentados os fundamentos da Nanociéncia e
Nanotecnologia e Mecénica Quantica. Em seguida, dois caminhos distintos serdo amplamente
discutidos e trabalhados na pratica. A seguir detalhamos cada um deles.

Nanocomputacdo: esta area de pesquisa foca o estudo para a aplicacdo de nanoestruturas e
nanodispositivos para a criagdo de uma nova geracdo de sistemas computacionais “além do silicio”.
Neste sentido, listamos os topicos a serem apresentados, mas ndo necessariamente limitados a estes:
Nanocomputacdo de campo acoplado;

Computagdo Fotonica;

Computacdo com DNA,

Computacdo Reversivel;

Computagdo Quantica.

Nanotecnologia Computacional: esta area foca o estudo e aplicacdo de algoritmos e sistemas
computacionais para o desenvolvimento da Nanociéncia e Nanotecnologia. Isto surge como uma
ferramenta fundamental para o desenvolvimento de novas nanoestruturas e nanodispositivos. Neste
sentido, listamos 0s topicos a serem apresentados, mas ndo necessariamente limitados a estes:
Modelagem molecular;

Nanoinformética;

Otimizacdo de nanoestruturas;

Aprendizado de maquina no desenvolvimento de nanomaterias.
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