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EMENTA: Ementa variável, focalizando tópicos em Ciência da Computação. 
 
A – OBJETIVOS 
 
Introduzir temas e assuntos relacionados com Manutenção e Evolução de Software, incluindo:​
​
Introdução. Código Legível. Documentação de Código. Código Flexível a Mudanças. Manutenção 
Corretiva. Depuração. Refatoração. Dívida Técnica. Sistemas Legados. Processos 
 
 
B – PROGRAMA  
 

●​ Introdução 
●​ Código Legível 
●​ Documentação de Código 
●​ Código Flexível a Mudanças 
●​ Manutenção Corretiva 
●​ Depuração 
●​ Refatoração 
●​ Dívida Técnica 
●​ Sistemas Legados 
●​ Processos 
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