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CODIGO:
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PRE-REQUISITO: Nio ha

PERIODO:

|EMENTA: Ementa variavel, focalizando t6picos em Ciéncia da Computacao.

A - OBJETIVOS

Introduzir temas ¢ assuntos relacionados com Manutencao ¢ Evolu¢ao de Software, incluindo:

Introducdo. Codigo Legivel. Documentacdo de Codigo. Codigo Flexivel a Mudangas. Manutengao
Corretiva. Depuragdo. Refatoragdo. Divida Técnica. Sistemas Legados. Processos

B - PROGRAMA

Introducao

Codigo Legivel
Documentagao de Codigo
Cdédigo Flexivel a Mudangas
Manutengao Corretiva
Depuracao

Refatoracao

Divida Técnica

Sistemas Legados

Processos
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