Disciplina: Teoria da Engenharia Semiotica para Interacio Humano-Computador
Professora: Raquel O. Prates

Objetivo: A disciplina tem por objetivo oferecer ao aluno uma visdo aprofundada da
teoria da engenharia semidtica, assim como de métodos fundamentados nesta. A teoria e
métodos serdo estudados e contrastados com outras propostas atuais da area de Interagao
Humano-Computador (IHC).

Pré-requisito: E desejavel que o aluno ja tenha cursado uma disciplina introdutoria de
IHC.

Ementa resumida:

e Introducdo (Importancia de uma teoria de IHC; Aspectos a serem vistos sobre
teorias)

e Conceitos basicos de Semidtica (apresentagdo de conceitos basicos de semiotica e

comunicac¢ao relevantes para a Engenharia Semiotica

Projeto da Comunicag@o Designer-Usudrio

Engenharia Semiotica (Teoria e contraste com outras)

Ferramentas epistémicas

Comunicabilidade e Métodos de Avaliagao (MIS, MAC e MISI)

Topicos avangados: De acordo com o andamento e perfil da turma diferentes

topicos podem ser abordados, dentre eles: Interfaces extensiveis, Sistemas

colaborativos, Aplicagdo da teoria a outros dominios especificos

Bibliografia basica:
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2005.

Bibliografia complementar:
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Artigos e capitulos de livros referentes a Engenharia Semidtica ou teoria € métodos
propostos para IHC.



