Plano de Ensino — IA Generativa para Musica - 2026/2

Cédigo A definir

Disciplina IA Generativa para Musica

Turma A definir

Professor (es) | Lucas N. Ferreira

Publico (x) alunos de graduagao (x) alunos de pds-graduagao

Pre-requisitos: Programac3o bdsica em Python e fundamentos matematicos de
aprendizado de maquina (algebra linear, probabilidades, otimizacdo, regressao,
classificagdo, regularizagdo, etc.)

Ementa: Fundamentos de inteligéncia artificial generativa aplicada a musica.
Representa¢des musicais simbdlicas e em audio. Processos e tecnologias de producao
musical digital. Métodos cldssicos de composi¢do algoritmica. Modelos generativos
baseados em deep learning para geragdao musical. Modelos multimodais e aplica¢cdes
contemporaneas. Avaliacdo de sistemas generativos musicais e aspectos criativos,
técnicos e éticos.

Programa:

Aula Tépico

01 Introdugdo a IA Generativa para Musica

02 Fundamentos de Teoria Musical

03 Representacao Musical Simbélica

04 Representa¢do Musical em Audio

05 Processamento Digital de Audio

06 Tecnologias e Processos da Produg¢ao Musical

07 Ferramentas Computacionais para Musica

08 Gramaticas Generativas

09 Algoritmos Evolutivos

10 Processos Estocasticos (Modelos de Markov)

11 Prova 1

12 Revisdao de Aprendizado Profundo |

13 Revisdo de Aprendizado Profundo Il

14 Redes Neurais Recorrentes em Musicas Simbdlicas |

15 Redes Neurais Recorrentes em Musicas Simbdlicas |l

16 Transformers em Musicas Simbdlicas |

17 Transformers em Musicas Simbdlicas Il

18 Variational Autoencoders Musicais

19  |Codecs de Audio Neurais

20 Transformers em Audio

21  [Modelos de Difusdo em Audio |

22 |Modelos de Difusdo em Audio Il




23 Modelos Multimodais |

24 Modelos Multimodais Il

25 Prova 2

26  |Avaliagao de Sistemas Generativos

27 Aspectos Eticos e Legais

28 Apresentagao dos Trabalhos Finais |

29 Apresentacgdo dos Trabalhos Finais Il

30 Exame Especial
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Avaliacao
1 Prova 1 30 pontos
2 Prova 2 30 pontos
3 Trabalho Pratico 1 10 pontos
4 Trabalho Pratico 2 10 pontos
5 Projeto Final 20 pontos




